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     Мета.  Виявляти обдарованих і талановитих дітей. Стимулювати розвиток 
                  інтелектуальних і пізнавальних можливостей дітей. 
                  Розвивати логічне мислення, вміння швидко знаходити відповідь на  

                  поставлені запитання. Формувати навички роботи у колективі.

                  Виховувати дружні стосунки з однокласниками, прищеплювати    

                 любов до  книги.

Обладнання:  ребуси, ігрове поле, жетони, копілки.
І. Організація й проведення гри.
Гра «Своя гра» проводиться між командами класів однієї паралелі. Кожна команда складається з 6 учасників. Гра складається з 5 конкурсів. 

ІІ. Умови гри.
I конкурс «Розминка»

     Командам дається по 15 однакових питань. Час на обміркування – 30 секунд.

Команди, які знають відповіді, фіксують їх на аркуші паперу. За командою ведучого, який починає читати питання, представники команд називають свій варіант відповіді. Якщо відповідь затримується більше, ніж на 2 секунди, то версія команди не враховується. За правильну відповідь нараховується один бал – жетон. Жетони складаються до копілки команди.
1. Який орган людини називають двигуном?

2. Скільки місяців має рік?

3. Що стоїть посеред землі?

4. Скільки гравців у футбольній команді?

5. У яку пору року відбувалися події у казці «Рукавичка»?

6. Скількох гномів зустріла Білосніжка?

7. Хто керує державою?

8. Головні герої мультфільму «Ну, постривай».

9. За її допомогою прасують речі.

10.  Третя нота нотного стану.
11.  Мер нашого міста.

12.  Без чого не можна виступати у фігурному катанні?

13.  Темно-зелена рідина, якою заливають рани.

14.  Яка рослина схожа на їжачка?
15.  Якого каміння немає в морі?
II конкурс  «Вірю – не вірю»
     Ведучий ставить усім командам по 3 запитання за формулою: «Чи вірите ви, що …». Учасники або погоджуються із твердженням, або ні. У випадку правильної відповіді команда отримує 1 жетон.
Запитання:

1. Чи сплять стрижі, коли літають?

    (Так. Коли заходить сонце, стрижі взлітають на велику висоту і сплять під час польоту. А на світанку спускаються ближче до землі.)

2. Зголоднілі орлята поїдають своїх батьків.

  Це так?

   (Ні. Дорослі орли достатньо сильні, щоб не допустити цього. Однак старші орлята часто вбивають своїх молодших братів і нерідко поїдають їх.)

3. Чи живуть папуги в одному гнізді з термітами?

    (Так. Папуги можуть жити разом з термітами.)

4. Чи витирають шпаки своє пір`я після купання об овечу вовну?
   (Так. Шотландські шпаки після купання були помічені на овечих шкірах, об які вони витиралися, як об рушники.)

5. Чи можуть змії стрибати на висоту до 1 метра?

    (Так. Гадюка, яка мешкає в Центральній  Америці, може стрибати на висоту до 1 метра, нападаючи на свою жертву.)

6. Чи можуть крокодили влазити на дерева?

    (Так. Молоді крокодили добре влазять на дерева і дуже часто відпочивають на гілках.)

7. Захищаючись  від ворогів, крокодили стають схожими на колоди?

    (Ні, крокодили дійсно схожі на пливучі колоди. Вони користуються цим, щоб підкрастися до своїх жертв.)

8. Чи танцює кобра під звуки сопілки факіра?

    (Ні, кобра не чує музики.)

9. Чи використовували отруйних змій у давні часи під час війни у якості зброї?

    (Так. Ця тактика часто приносила перемогу.)
III конкурс «Зрозумій мене»

    У цьому конкурсі беруть участь двоє учнів – члени команди. Член команди отримує картку, на якій написані слова. Його завдання – пояснити іншому учаснику конкурсу за 1 хвилину якнайбільше слів, не називаючи їх. За кожне правильно зрозуміле слово команда отримує 1 жетон.
1 картка                                     2 карка                                    3 картка

літак                                           квітка                                      автомобіль

дерево                                        лисиця                                     кущ
ведмідь                                      чайник                                     зайчик
морозиво                                   жара                                         ложка
холод                                         телефон                                   вітер
годинник                                   пташка                                   телевізор
капелюшок                               парасолька                             рукавички 
лікар                                          продавець                              вчитель

IV конкурс «Знавці ребусів»

     Члени команд отримують на картках по 5 ребусів. За кожний розгаданий ребус отримується 1 жетон.
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V конкурс «Своя гра»

     Командам пропонується ігрове поле, розбите на кольорові квадрати (три теми – три різні кольори. У кожній темі по 6 запитань). Команди дивляться на поле протягом 15 секунд, запам`ятовуючи номер з кольом своєї теми. Кожна команда обирає свою тему за своїм кольором. Черга вибору своєї теми визначалась журі перед початком конкурсу за результатами попередніх чотирьох конкурсів. Команди по пам`яті відкривають квадрати з обраною темою. Час на обміркування відповіді 10 секунд. Якщо команда відкрила квадрат зі своєю темою, то, давши правильну відповідь, вона отримує 2 бали. Якщо команда відкрила квадрат із чужою темою, то, давши правильну відповідь, вона отримує 3 бали. Якщо запитання із загальної теми – 1 бал.
1 тема – кулінарія.
1. Коронна страва іменинного столу.
2. Суміш білого кольору для заправки салатів схожа на сметану.
3. Великий весільний хліб.
4. Як називается круглий пиріжок з м`ясом, смажений на олії?

5. Іх роблять з фаршу, хліба, спецій, смажать у олії.
6. Людина, яка випікає тістечка, торти.

2 тема – техніка

1. Автомобіль, який має багато місць для перевезення пасажирів.
2. За допомогою цього електроприлада сушать волосся.
3. Сільськогосподарська машина, за допомогою якої орють землю.
4. Міський підземний транспорт.
5. Електроприлад, який нагріває і охолоджує повітря.
6. Людина, яка розробляє та конструює нові технічні прилади.

3 тема – історія

1. У якій країні ти живеш?

2. Як називається Основний закон держави?

3. Яке свято відзначаємо 9 травня?

4. На честь кого названо місто Київ?

5. Прізвище першої людини космонавта.

6. Люди, які затверджують закони і працюють у Верховній Раді.

Загальна тема

1. Що значить зменшити число на кілька одиниць?

2. Якою буквою ніколи не починаються слова?

3. Тепле приміщення для вирощування овощів, квітів взимку.

4. Скільки днів у лютому?

5. Що ви робили 30 лютого 2010 року?

6. Що з`являється на яблуні замість квітки?

7. Що у липи використовують для заварювання лікувального чаю?

8. Прилад, яким креслиться  коло.

9. Найменше число п`ятого десятка.

10.  Як знайти половину числа?

11.  Як називаються числа при діленні?

12.  Яка квітка зацвітає першою?

13.  День, ніч, дівчина, небо – це …

14.  Що співають діти навесні?
15.  Як називають тонесенькі срібні ниточки, що літають восени в повітрі?

16.  Скільки ніг має колобок?

17.  Як називається збірка творів – Т.Г. Шевченка?

18.  Як назвати пасажира, який їде без квитка?

ІІІ. Підбиття підсумків.

Журі підраховує кількість зібраних  жетонів. 

Визначає команду  переможця гри. 
Нагородження переможців.
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